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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

1.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil analisis dari beberapa siklus dan pembahasan, maka dapat 

disimpulkan bahwa: 

1. Pembelajaran mata pelajaran Bahasa Indonesia melalui role playing dapat 

meningkatkan partisipasi aktif  siswa dalam berbicara di kelas V SDN 1 

Dulamayo Barat Kecamatan Telaga. Hal ini tergambar dari rata-rata partisipasi 

aktif siswa pada siklus I mencapai 2,66 dan meningkat sebesar 3,45 disiklus II. 

2. Pembelajaran mata pelajaran Bahasa Indonesia melalui role playing  sudah 

terlaksana sesuai dengan skenario pembelajaran di kelas V SDN 1 Dulamayo 

Barat Kecamatan Telaga. Keterlaksanaan dari siklus I mencapai rata-rata sebesar 

90,75 %,  dan siklus II mencapai rata-rata sebesar 96,3 %.   

1.2 Saran 

Setelah melaksanakan penelitian dan melihat hasil yang didapatkan, maka 

peneliti  menyarankan sebagai berikut :                                                                                 

1. Kepada para guru diharapkan dapat menerapkan pembelajaran mata pelajaran 

Bahasa Indonesia melalui role playing tetapi direncanakan dan dilaksanakan 

sebaik mungkin terutama penggunaan waktu pada saat pembelajaran. 

2. Kepada para peneliti selanjutnya diharapkan dapat melakukan penelitian tentang 

penerapan model pembelajaran yang lain yang dapat membangkitkan keaktifan  

siswa untuk belajar Bahasa Indonesia. 
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