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Rumusan masalah yang diformulasikan dalam penelitian ini adalah ”Apakah minat 

belajar siswa kelas III SDN Bungawon Kecamatan Pagimana Kabupaten Banggai dalam 

pembelajaran IPS dapat ditinggatkan melalui metode bermain peran ? 

 

Berdasarkan permasalahan di atas maka tujuan penelitian tindakan kelas ini adalah 

meningkatkan minat belajar siswa kelas III SDN Bungawon Kecamatan Pagimana Kabupaten 

Banggai dalam pembelajaran IPS melalui model bermain peran dengan penelitian menggunakan 

empat langkah penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan melalui tahap persiapan, tahap 

tindakan, tahap monitoring, dan evaluasi dan tahap analisis dan refleksi. 

 

Hasil Penelitian adalah pada siklus I ternyata belum mencapai hasil yang optimal dengan 

capaian rata- rata 24% memiliki minat belajar. Hal ini ditunjukkan dengan masih kurangnya 

minat siswa dalam memahami materi terutama pada pembelajaran IPS. Sedangkan penelitian 

tindakan yang dilakukan pada siklus II telah mencapai indikator kinerja yang sesuai dengan 

harapan/ berhasil dan tidak dilanjutkan ke siklus berikutnya dengan hasil capaian 78,5%. maka 

metode bermain peran telah berhasil meningkatkan minat belajar siswa kelas III SDN Bungawon 

Kecamatan Pagimana Kabupaten Banggai sesuai dengan indikator yang diharapkan. 
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