
BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

  Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat diambil kesimpulan 

bahwa : 

1. Dari hasil siklus I terjadi peningkatan dari pertemuan sebelumnya dari 20% 

sesudah mampu memasang puzzle meningkat menjadi 53%. 

2. Hasil siklus II pada umumnya nampak terjadi peningkatan jumlah anak 

yang sudah mampu mengendalikan emosinya mencapi perstasi rata-rata 

73% dari berbagai pertemuan sebelumnya. 

3. Permainan Puzzle dapat meningkatkan Kecerdasan Emosional Anak di Paud 

Mawar Indah Kecamatan Wonosari Kabupaten Boalemo. 

B. Saran 

  Dari hasil penelitian dapat disarankan hal-hal seperti berikut : 

1. Diharapkan pada guru PAUD dapat melaksanakan kegiatan-kegiatan 

hendaknya terencana yang baik dengan memahami kondisi anak. 

2. Perlu adanya kerjasama guru dalam pelaksanaan tindakan kelas, sehingga 

hasilnya dapat diketahui bersama untuk menjadi dasar peningkatan proses 

pembelajaran. 

3. Pada pelaksanaan tindakan kelas ini berkenan kiranya pihak yang 

berkompoten dapat memberikan perhatian dan dukungan kepada guru yang 

melaksanakannya. 

 

 

 

 

 

 

  


