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Penelitian ini bermaksud untuk Meningkatkan Kemampuan Memahami Konsep 
Bilangan 1 – 5 Melalui Kegiatan Bermain dengan Menggunakan Media Puzzle 
pada Anak Kelompok A PAUD Al-Qomar Kecamatan Wonosari Kabupaten 
Boalemo, dengan subjek penelitian adalah anak-anak kelompok A yang berjumlah 
15 anak terdiri dari 6 anak laki-laki dan 9 anak  perempuan. 

 
Penelitian tindakan kelas ini dilaksanakan dengan 2 kali pemberian tindakan yaitu 
Siklus I dan Siklus II yang diawali dengan kegiatan observasi awal untuk 
memperoleh data tentang kemampuan anak dalam memahami bilangan 1 – 5 
sesuai bentuk dengan tepat, cepat dan konsisten. 
 
Adapun hasil yang dicapai dari pelaksanaan kegiatan pembelajaran dengan 
menggunakan media puzzle sebagai upaya meningkatkan kemampuan memahami 
konsep bilangan 1 – 5 pada anak kelompok A PAUD Al-Qomar Kecamatan 
Wonosari Kabupaten Boalemo adalah meningkatnya keterampilan anak sebesar 
53.4% yaitu 24.4% pada observasi awal menjadi 77.8% pada siklus II. Sehingga 
hipotesis tindakan yang menyatakan bahwa “Jika guru menerapkan kegiatan 
bermian dengan menggunakan media puzzle dalam pembelajaran maka 
kemampuan memahami konsep bilangan 1 – 5 anak kelompo A PAUD Al-Qomar 
Kecamatan Wonosari Kabupaten Boalemo akan meningkat dapat diterima”. 

 
Untuk itu disarankan kepada guru agar sekiranya hasil penelitian ini dapat 
dijadikan bahan rujukan dalam proses  pembelajaran dalam meningkatkan 
pemahaman anak terhadap konsep bilangan 1 – 5 dengan maksimal serta 
sekiranya guru tidak hanya menggunakan satu kegiatan, teknik atau media dalam 
pembelajaran didalam kelas serta penerapannya harus memperhatikan tingkat 
perkembangan anak. 
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