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 Permasalahan yang dikaji dalam penelitian ini adalah “Apakah penerapan 
model pembelajaran Make a Match dapat meningkatkan kreativitas belajar siswa 
SMK Negeri 1 Marisa.” Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kreativitas 
siswa dengan menggunakan model pembelajaran make a match pada  mata 
pelajaran PKn di  kelas X TKJ SMK Negeri 1 Marisa Kabupaten Pohuwato. 
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode deskriptif.  Dengan 
teknik pengumpulan data observasi dan dokumentasi. Teknik analisis data yang 
digunakan adalah analisis persentase. Penelitian dilaksanakan dalam dua siklus, 
tiap siklus terdiri dari tahap awal, tahap pelaksanaan tindakan, tahap pemantauan 
dan evaluasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa  penggunaan model 
pembelajaran make a match mampu  meningkatkan  kreativitas belajar siswa  
dalam mata pelajaran PKn. Hasil analisis pada observasi awal menunjukan bahwa 
jumlah siswa yang memiliki  kreativitas belajar baik terhadap materi PKn yaitu 
sebanyak 10  siswa (32.26%). Pada pelaksanaan kegiatan siklus I hal tersebut 
mengalami peningkatan menjadi 19 siswa  (61.29%). Sedangkan pada siklus yang 
ke II mengalami peningkatan menjadi 27 siswa (87.10%) 
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ABSTRACT 
 

Rostin Sunge. , 2013. Increase Creativity Using Students with Learning Models 
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Sunge, SH, MH, Supervisor II: Dr. H. Sukarman, M.Si 
 
 Issues that were examined in this study is "What application of learning 
models Make a Match can enhance creativity students of SMK Negeri 1 Marisa." 
This research aims to enhance students' creativity by using a model of learning 
make a match in Civics subject in class X TKJ SMK 1 Marisa Pohuwato district. 
The method used in this research is descriptive method. With observational data 
collection techniques and documentation. The data analysis technique used is the 
percentage analysis. The experiment was conducted in two cycles, each cycle 
consisting of an early stage, stage action, monitoring and evaluation stages. The 
results showed that the use of learning models make a match to increase student 
creativity in Civics subject. The results of the analysis of the preliminary 
observations indicate that the number of students who have learned both to the 
material creativity Civics as many as 10 students (32.26%). In the implementation 
of the first cycle that has increased to 19 students (61.29%). Whereas in the 
second cycle increased to 27 students (87.10%) 
 
Keywords: Student Creativity, Learning Model Make a Match 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 



 


