BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian, maka peneliti dapat menarik kesimpulan
berikut ini.

Terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar siswa, yang
dibelajarkan menggunakan media games puzzle dengan yang dibelajarkan
menggunakan media chart. Hal ini terlihat pada hasil pengujian hipotesis yaitu
thitung > tavel (2,68 > 1,67). Demikian pula hasil belajar siswa yang dibelajarkan
dengan media puzzle lebih tinggi dari yang dibelajarkan dengan media chart hal
ini dapat dilihat dari skor rata-rata hasil belajar siswa yang dibelajarkan dengan
media puzzle (X; = 75,5) lebih besar dari hasil belajar siswa yang dibelajarkan
dengan media chart (X, = 68,90).

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti mengajukan saran sebagai berikut ini.

1. Perlu diadakan penelitian lebih lanjut tentang penggunaan pembelajaran
media puzzle pada materi Geografi lainnya.

2. Penggunaan pembelajaran media puzzle dalam proses pembelajaran sangat
disarakan, karena penggunaan metode ini sangat membatu siswa dalam

tingkat kognitifnya.
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