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Penelitian ini dilakukan dengan mengajukan masalah apakah melalui 
metode bermain peran perilaku prososial anak kelompok B di TK Montessori 
Kecamatan Dungingi Kota Gorontalo, dapat ditingkatkan. Tujuan penelitian 
adalah untuk Meningkatkan Perilaku Prososial Anak Melalui Metode Bermain 
Peran di Kelompok B TK Montessori Kecamatan Dungingi Kota Gorontalo.  

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Metode PTK yang 
dilaksanakan di Kelompok B di TK Montessori Kecamatan Dungingi Kota 
Gorontalo dengan subyek penelitian anak yang berjumlah 20 orang, dengan empat 
tahapan penelitian, yakni persiapan, pelaksanaan tindakan, pemantauan dan 
evaluasi, refleksi dianalisis menggunakan presentase.  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pada Siklus I Pertemuan I dan II 
belum berhasil, sehingga dilaksanakan tindakan ke Siklus II Pertemuan I dan 
belum berhasil, dilanjutkan ke Siklus II Pertemuan II hasil yang dicapai adanya 
peningkatan yang cukup signifikan diantaranya. Pada aspek berbagi, 16 orang 
atau 80 % dari 20 anak yang menjadi subyek penelitian termasuk kategori baik, 4 
orang atau 20 % termasuk kategori cukup dan tidak terdapat lagi anak yang 
termasuk kategori kurang. Menolong 16 orang atau 80 % dari 20 anak yang 
menjadi subyek penelitian termasuk kategori baik, 4 orang atau 20 % termasuk 
kategori cukup dan tidak terdapat lagi anak yang termasuk kategori kurang. 
Bekerja sama, 16 orang atau 80 % dari 20 anak yang menjadi subyek penelitian 
termasuk kategori baik, 4 orang atau 20 % termasuk kategori cukup, dan tidak 
terdapat lagi anak yang termasuk kategori kurang, hasil capaian ini melebihi target 
yang telah ditetapkan.  
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