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Permasalahan dalam penelitian ini adalah “Apakah dengan menerapkan metode
pembelajaran Permainan Bisik Berantai dapat meningkatkan kemampuan siswa
menyampaikan isi pengumuman kelas IV SDN 6 Mananggu Kabupaten Boalemo
? Tujuannya adalah meningkatkan kemampuan siswa menyampaikan isi
pengumuman melalui metode pembelajaran permainan bisik berantai kelas IV
SDN 6 Mananggu Kabupaten Boalemo. Metode yang digunakan dalam penelitian
ini adalah metode PTK yang dilaksanakan dalam 2 siklus di Kelas IV SDN 6
Mananggu Kabupaten Boalemo. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini
berupa observasi, tes dan dokumentasi.

Hasil penelitian yang telah dipaparkan sebelumnya menunjukkan temuan
penelitian tindakan kelas di Kelas IV SDN 6 Mananggu Kecamatan Mananggu
Kabupaten Boalemo yang dilaksanakan dalam rangka meningkatkan kemampuan
siswa dalam menyampaikan isi pengumuman pelajaran Bahasa Indonesia
khususnya menyangkut ketepatan menyampaikan isi pengumuman siswa. Teknik
yang digunakan untuk meningkatkan kemampuan siswa menyampaikan isi
pengumuman di Kelas IV SDN 6 Mananggu Kecamatan Mananggu Kabupaten
Boalemo yaitu menggunakan metode permainan bisik berantai. Penggunaan
metode pembelajaran permainan bisik berantai dilakukan agar siswa dapat
berkomunikasi langsung dengan guru, siswa dapat terlatih mengomentari gambar
yang dilihatnya, siswa merasa nyaman belajar dalam bentuk rileks atau tidak
menoton ceramah, sehingga siswa diharapkan dapat termotivasi untuk berpikir
kritis atas masalah yang dihadapinya saat belajar di kelas maupun dirumah.
Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa Hipotesis tindakan “ Jika
Menerapkan metode Permainan bisik berantai maka dapat meningkatkan
kemampuan siswa menyampaikan isi pengumuman” Penelitian ini terbukti dapat
meningkat kemampuan siswa. Artinya hipotesis diterima.
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