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BAB V 

PENUTUP 

 

1.1 Kesimpulan  

Dari pembahasan diperoleh beberapa kesimpulan yaitu :  

1. Terdapat perbedaan antara minat belajar siswa pada kelas yang 

menggunakan metode Role Playing dan pada kelas yang tidak 

menggunakan metode Role Playing. 

2. Hipotesis Ho ditolak dan H1 diterima. Berdasarkan hal tersebut, metode 

Role Playing berpengaruh terhadap minat belajar siswa. 

3. Perbedaan minat belajar siswa dapat dilihat dalam uji Gain kemajuan 

minat belajar siswa,  siswa yang diajarkan oleh metode Role Playing pada 

kelas eksperimen yang memiliki nilai sebesar 0,29  dibandingkan dengan  

siswa yang tidak diajarkan metode Role Playing pada kelas kontrol yang 

memiliki nilai sebesar 0,8. 

4. Metode Role Playing sangat berpengaruh terhadap minat belajar siswa, 

dengan metode Role Playing dapat menambah minta belajar siswa dan 

lebih  aktif .  

1.2 Saran  

1. Diharapkan guru dapat memilih model dan metode yang sesuai agar dapat 

dikolaborasikan menjadi sesuatu hal yang baru bagi siswa sehingga dapat 

menambah minat belajar siswa. 

2. Diharapkan bagi guru agar dapat memilih metode Role Playing dalam 

pembelajaran geografi karena dapat mengubah siswa yang pasif menjadi 

aktif dan menghilangkan sifat kebosanan siswa sehingga terciptanya 

suasana pembelajaran yang aktif dan menyenangkan bagi siswa. 
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