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BAB V 

PENUTUP 

 

 

5.1  Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian serta pembahasan yang telah diuraikan pada bab 

sebelumnya, maka dapat dikemukakan simpulan bahwa  kreativitas guru dalam 

mendesain media permainan edukatif puzzle dalam pembelajaran di PAUD Damhil 

kecamatan kota selatan kota Gorontalo diperoleh gambaran secara garis besar bahwa 

dalam menggunakan media edukatif sudah baik dalam hal: 1) Kreativitas guru dalam 

menyeleksi atau memilih media permainan edukatif puzzle dalam pembelajaran; 2) 

Kreativitas guru mempraktekkan media permainan edukatif puzzle dalam pembelajaran; 

dan 3) Kreativitas guru mengevaluasi media permainan edukatif puzzle dalam 

pembelajaran. 

Mendesain media edukatif khususnya mendesain puzzle dalam pembelajaran 

pada anak dilakukan secara berulang-ulang dan bekesinambungan, sehingga 

mendapatkan hasil yang optimal terhadap aspek perkembangan anak usia dini yang 

meliputi aspek bahasa, kognitif, motorik, dan seni.  

5.2 Saran 

Dari hasil penelitian yang dilakukan dapat disarankan hal-hal sebagai berikut. 

a. Dalam mendesain media edukatif dibutuhkan kreativitas yang tinggi. 

b. Diharapkan kepada peneliti yang melaksanakan penelitian hendaknya merencanakan 

langkah-langkah dengan baik. 

c. Hendaknya pada guru dapat mengadakan pengujian lebih lanjut tentang kreativitas 

guru mendesain media edukatif puzzle dalam pembelajaran. 
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