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Tuntutan perkembangan zaman mengharuskan guru harus lebih kreatif dan inovatif
serta memberi motivasi dan ketertarikan dalam pembelajaran matematika karena
dalam pencarian jawaban oleh siswa terhadap permasalahan matematika tidak
hanya membutuhkan 1 referensi. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan bahan ajar berbasis multimedia interaktif dengan penfekatan
kontekstual pada materi kubus dan balok. Jenis penelitian yaitu penelitian
pengembangan dengan pendekatan deskriptif yang fokus pada pengembangan
produk. Penelitian ini menggunakan model 4D yaitu Define (pendefinisian), Design
(perencangan), Develop (pengembangan), dan Disseminate (penyebaran). Tahap
Disseminate (penyebaran) tidak dilaksanakan. Subjek penelitian ini adalah siswa
kelas V111-2 SMP Negeri 1 Telaga. Hasil penelitian menunjukkan bahwa bahan ajar
berbasis multimedia interaktif ini dinyatakan valid oleh validator dan respon siswa
terhadap bahan ajar berbasis multimedia interaktif ini adalah positif dengan rata-
rata 94%. Hal ini menunjukkan bahwa bahan ajar berbasis multimedia interaktif ini
dapat digunakan dalam pembelajarn matematika kelas VI1II.
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