


INTISARI

Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang aplikasi sistem informasi geografis yang memetakan objek
wisata di Kota Luwuk dan pencarian jarak terdekat menggunakan algoritma Dijkstra, sehingga memudahkan
wistawan lokal maupun wisatawan luar daerah mendapatkan informasi objek wisata yang dikunjungi.
Metode yang digunakan untuk penyelesaian pencarian jarak terdekat yaitu menggunakan algoritma Dijkstra,
data-data yang ada meliputi data nama objek wisata, profil/sejarah objek wisata, koordinat lokasi dan jarak
terdekat dari posisi user ke tempat objek wisata yang dikunjungi. Hasil dari penelitian yaitu, Sistem
Informasi Geografis Pencarian jarak terdekat ini dapat menjadi solusi dari permasalahan yang ada
sebelumnya. Sistem ini dapat menampilkan informasi mengenai profil/sejarah objek wisata, gambar peta
objek wisata dan serta jarak terdekat dari posisi user ke tempat objek wisata yang dikunjungi menggunakan
algoritma Dijkstra. Aplikasi ini diharapkan kedepannya dapat diaplikasikan berbasis web mobile sehingga
masyarakat dapat lebih mudah untuk mengakses melalui browser sehingga tidak harus menginstal aplikasi
ini.
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