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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan hasil penelitian yang telah diuraikan pada bab 

sebelumnya, dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Terdapat perbedaan hasil belajar siswa yang diajarkan menggunakan model 

Teams Games Tournament dan yang diajarkan dengan menggunakan 

model pembelajaran Direct Instruction pada materi kubus dan balok. 

5.2 Saran 

Dari hasil penelitian dan kesimpilan di atas, maka dapat diajukan saran sebagai 

berikut: 

1. Diharapkan bagi guru untuk dapat menggunaka model pembelajaran 

kooperatif tipe TGT dalam mengajarkan materi kubus dan balok. 

2. Diharapkan bagi guru untuk dapat menerapkan model-model pembelajaran 

yang ada sehingga peserta didik tidak jenuh dalam menerima materi. 
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3. Dalam menerapkan model-model pembelajaran kiranya memperhatikan 

kriteria dan karakteristik materi yang diajarkan serta kemampuan peserta 

didik. 
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