
ABSTRAK

Pengembangan Media PembelajaranPermainan
Mini BridgeDalamBentuk VCD Di SDN 91Sipatana Kota Gorontalo

Rizky Mile, NIM: 831410193

Dalam proses bermain mini bridge. sebelum dapat menguasai cara bermain, pemain harus
dapat mengenal HCP, nama-nama kartu, bidding sheet, score sheet, ini dasar dari permainan
Mini Bridge. Untuk mengenal  tersebut tidak harus dari seorang pelatih saja, tetapi bisa dari
sumber-sumber lain seperti buku maupun dari kaset video. Berdasarkan pengamatan peneliti di
SDN 91 Sipatana Kota Gorontalo belum pernah ditemukan bentuk VCD yang menayangkan
permainan mini bridge sebagai kegiatan alternatif para pemain dalam menguasai keterampilan
Mini Bridge

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat media pembelajaran yaitu berupa
PengembanganMedia Video Compact Disc (VCD) PermainanMini Bridge yang nantinya dapat
bermanfaat dan berguna bagi para pemain. Dengan adanya VCD instruksional tersebut,
diharapkan dapat membantu dan mempermudah atlet dalam mempercepat aspek penguasaan
bermain mini bridge.

Dari pengembangan dan prosedur yang dilakukan di atas, diperoleh kesimpulan bahwa
pengembangan VCD instruksional mini bridge dapat digunakan dan dapat dipraktekkan oleh
pemain mini SDN 91 Sipatana Kota Gorontalo dapat dibuktikan dari hasil yang sudah memenuhi
kriteria cukup valid untuk pemain kelompok kecil (pengembangan tahap I) memperoleh 74,11%,
dan memenuhi kriteria valid untuk pejudo kelompok besar (pengembangan tahap II) memperoleh
87,50%.

Untuk perbaikan pengembangan VCD instruksional mini bridge  ini disarankan agar
perlu adanya tindak lanjut oleh peneliti lain yang sesuai dengan pengembangan ini, dengan
maksud untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan yang ada pada pengembangan ini.
Sehingga hasil pengembangan ini dapat dimanfaatkan dengan baik.
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ABSTRACT

Development ofMediaVideoCompactDisc(VCD) MiniGamesBridge LearningonElementary
Scholl 91 Sipatana of Gorontalo City.
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In the process ofplayinga minibridge.before you canmasterhow to play, players
mustbefamiliar withHCP, the names of the card, sheetbidding, score sheet, isthe basisof the
gameMiniBridge.To recognizetheneedofa coachnotonly,butcanfromother sourcessuch as
booksandtapesfrom thevideo.Based on theobservationsof researchersin theSDN91 Sipatana of
Gorontalo City have neverfoundthe form ofminigamesthat showVCDMinibridge as an
alternative activity to master the skills of the players in the Mini Bridge.

The purposeofthis studyis to makelearningmediawhich
formedMediaDevelopmentVideoCompact Disc(VCD) BridgeMiniGamesthat willbe beneficial
and usefulfor the players.GiventheinstructionalVCD,is expected to helpaccelerateand simplify
theathletesinthe controlaspects ofplayminibridge.

Ofdevelopmentand theprocedures performedabove, the conclusionthat thedevelopment
ofinstructionalVCDminibridgecanbe usedandcan bepracticed byplayer1minionElementary Scholl
91 Sipatana of Gorontalo City.Whichcan be provedfrom theresults thathavemet the criteriathat
isvalid meeting the criteriais quitevalidfordevelopgroups ofplayers(phase I develop)
gained74.11%, andjudo mumcriteriavalidforlarge groups(phase IIdevelop) gained87.50%.

Toimprovethe development ofinstructionalVCDminibridgeisrecommended thatthe need
forfollow-upbyother investigatorsin accordancewiththisdevelopment, in ordertoknow
theadvantages and disadvantagesthat exist inthisdevelopment. So thatthe results
ofthisdevelopmentcan beput to good use.
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