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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Penelitian ini membuat sebuah produk pengembangan media VCD

permainan Mini Bridge untuk mengetahui produk yang dikembangkan.

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh sebagaimana tercantum pada bagian

analisis data dan pembahasan hasil penelitian, maka dapat ditarik beberapa

kesimpulan dan rekomendasi sebagai berikut :

5.1.Simpulan

5.1.1. Bahwa hasil permainan Mini Bridge yang diajarkan menggunakan

Video Compact Discakan lebih mempercepat pemain pemula dalam

menguasai cara-cara bermain Mini Bridge.

5.1.2. Bahwa hasil permainan Mini Bridge yang diberikan pembina kepada

pemain dengan menggunakan media hasilnya akan lebih baik bila

dibandingkan tanpa menggunakan media.

5.1.3. Bahwa permainan Mini Bridge dengan menggunakan media akan

membantu pembina dalam mengajarkan materi-materi kepada siswa

karena sangat sulitnya mengajari siswa Sekolah Dasar perlu keuletan

dan kesabaran, sehingga dengan adanya media VCD ini akan

meringankan beban seorang pembina.

5.1.4. Bahwa permainan mini bridge dengan media ini akan membuat

siswa lebih senang karena tidak merasa jenuh dibandingkan

menerima materi tanpa menggunakan media..

5.1.5. Bahwa media permainan Mini Bridge merupakan sarana baru untuk

mengenalkan dan mengajari pemain sehingga akan mencetak pemain

berprestasi khususnya untuk Siswa Sekolah Dasar.

5.2.Saran-Saran

Pada bagian ini dikemukakan beberapa saran yang dikemukakan oleh

peneliti sehubungan dengan produk yang dikembangkan.Adapun saran-saran yang
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dikemukakan meliputi saran pemanfaatan, saran deseminasi, dan saran

pengembangan lebih lanjut.

5.2.1. Saran Pemanfaatan

5.2.1.1. Produk pengembangan ini adalah Pengembangan Media

Video Compact Disc (VCD) Permainan Mini Bridge Di

SDN 91 Sipatana Kota Gorontalo yang dapat digunakan

sebagai rujukan oleh pelatih dan pemain Mini Bridge.Dalam

memanfaatkannya sangat perlu dipertimbangkan situasi,

kondisi dan sarana prasarana.

5.2.1.1. Sebelum mengikuti latihan Mini Bridge hendaknya para

pemain Mini Bridge dapat melihat dan mempelajari

tayangan Pengembangan Media Video Compact Disc

(VCD) Permainan Mini Bridge Di SDN 91 Sipatana Kota

Gorontalo, inisehingga pemain dapat mengetahui dan

mampu menguasai teknik permainan Mini Bridge dengan

baik.
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