BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat diberikan kesimpulan
bahwa guru mata pelajaran IPA di SDN 2 Suwawa memiliki kreativitas dalam
menerapkan media visual yang dapat dinilai dari indikator kreativitas guru yang
meliputi (1) Guru berpikir inovatif dengan menggunakan media visual berupa
gambar yang menarik yang dibuat dalam bentuk program komputer dan dan dapat
dicetak pada kertas sesuai dengan materi pelajaran, (2) Guru memiliki keyakinan
dengan media visual yang diciptakan dapat merangsang minat belajar siswa dan
siswa lebih mudah menerima materi pelajaran, (3) Guru menggunakan LCD
dengan gambar-gambar yang didesain sedemikian rupa agar siswa tidak cepat
merasa bosan menerima materi pelajaran, (4) Guru menyampaikan materi
pelajaran melalui penggunaan media visual dengan memperhatikan tingkat
kemudahan siswa memahami dan mengerti terntang materi yang disampaikan, (5)
Guru selau berinovasi untuk terus mengembangkan kemampuan anak didik
melalui pemanfaatan media visual yang lebih menarik, (6) Guru mampu melihat
kemampuan anak didik dalam kegiatan pembelajaran setelah menggunakan media
visual dalam pembelajaran, (7) Guru menjalin hubungan yang baik dengan sesama
guru dan anak didik dalam menggunakan media visual pada proses pembelajaran,
(8) Guru memanfaatkan media visual yang tersedia di sekolah dengan mengambil
gambar-gambar yang berada di lingkungan sekitar siswa sehingga pelajaran

semakin menarik.

5.2 Saran
Sehubungan dengan pembahasan di atas dapat diberikan saran berikut.
a. Guru sebaiknya bisa menggunakan media visual dalam menyampaikan materi
pelajaran kepada siswa dan dapat memanfaatkan teknologi media visual
seperti LCD, laptop dan sebagainya sehingga proses belajar mengajar dapat

berjalan dengan lancar dan efektif.



b. Siswa sebaiknya lebih aktif dalam proses belajar mengajar sehingga hasil
belajar siswa dapat ditingkatkan.

¢ Pihak sekolah dapat menambah fasilitas belajar seperti media visual (laptop,
LCD) sehingga guru-guru dapat memanfaatkannya guna peningkatan kualitas
belajar di SDN 2 Suwawa Kabupaten Bone Bolango.
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