BAB V
PENUTUP

1.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengembangan dan pembahasan yang telah dilakukan
pada penelitian yang berjudul “ pengembangan media komik pada mata pelajaran
geografi materi sumber daya alam maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Media komik pembelajaran yang layak pada mata pelajaran geografi materi
sumber daya alam adalah media komik dalam bentuk grafis dengan
serangkaian gambar yang mampu meningkatkan minat dan motivasi belajar
siswa yang dilengkapi balon kata lebih dari satu namun merupakan satu
kesatuan konsep geografi pada materi sumber daya alam yang dibuktikan
dengan hasil validasi dan uji coba produk dengan rata-rata persentase 93,7%
yang dinyatakan dalam kategori sangat blayak.

2. Media komik pembelajaran dalam bentuk komik yang berjudul “Kekayaan
Sumber Daya Alam Indonesia” sangat berpengaruh pada minat belajar siswa
terhadap mata pelajaran geografi khususnya pada materi sumber daya alam.
Hal ini dapat dilihat dari hasil persentase siswa pada uji coba terbatas yaitu
50% dengan kategori sangat baik (SB). Sedangkan pada kelas uji coba
general persentase minat siswa yaitu 54,54% dengan kategori sangat baik
(SB).

3. Media pembelajaran dalam bentuk komik yang berjudul “Kekayaan sumber
daya alam indonesia” sangat berpengaruh pada motivasi siswa terhadap mata
pelajaran geografi khususnya materi sumber daya alam. Dari hasil persentase
siswa terbukti motivasi siswa pada kelas uji coba terbatas yaitu 64,28%
dengan kategori sangat baik (SB). Sedangkan pada uji coba general minat

siswa yaitu 50% dengan kategori sangat baik.



1.2 Saran

Berdasarkan kualitas produk, kelemahan dan keterbatasan penelitian yang
telah dibahas sebelumnya, peneliti dapat memberikan beberapa saran pemanfaatan
dan pengembangan produk lebih lanjut sebagai berikut:

1. Media komik ini memberikan variasi penyampaian materi yang dapat
dimanfaatkan sebagai referensi guru dalam mengajar siswa maupun bagi
siswa dalam belajar geografi secara mandiri.

2. Penelitian media komik geografi ini dapat dikembangkan pada materi lain
yang lebih luas yaitu kompentensi dasar yang lain dengan waktu
pengembangan yang lebih lama, sehingga cakupan materi komik lebih
luas.

3. Penelitian ini belum dilakukan sampai pada tahap penilaian hasil belajar
(PTK), Eksperimen, maupun Korelasi, sehingga diharapkan penelitian ini

dapat dikembangkan.
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