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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1   KESIMPULAN 

 Berdasarkan hasil dan pembahasan oleh peneliti pada penelitian yang berjudul 

“pengembangan media komik pada mata pelajaran geografi materi jagat raya” maka 

dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Media komik yang layak digunakan pada konsep “berpetualag di jagat raya” 

adalah media yang dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa. 

2. Media komik pembelajaran yang berjudul “berpetualang di jagat raya” sangat 

mempengaruhi minat belajar siswa pada mata pelajaran geografi materi jagat 

raya yang dibuktikan dengan hasil persentase minat siswa pada kelas uji coba 

terbatas 77.14% dengan kategori sangat baik (SB) dan pesentase minat siswa 

pada kelas uji coba general 71.42% dengan kategori sangat baik (SB). 

3.  Media komik pembelajaran yang berjudul “berpetualang di jagat raya” sangat 

mempengaruhi motivasi belajar siswa pada mata pelajaran geografi materi jagat 

raya yang dibuktikan dengan hasil persentase motivasi siswa pada kelas uji coba 

terbatas 74.28% dengan kategori sangat baik (SB) dan pesentase motivasi siswa 

pada kelas uji coba general 70.47% dengan kategori sangat baik (SB) 
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5.2  SARAN 

 Berdsarkan pembahasan dan kesimpulan diatas maka peneliti mengajukan 

beberapa saran yaitu : 

1. Penelitian pengembangan ini merupakan penelitian yang menggunakan 

metode 4D namun hanya sampai tahap develop (pengembangan) sehingga 

diharapkan penelitian ini dapat dikembangkan sampai tahap dessimination 

(penyebarluasan) 

2. media pembelajaran berupa komik geografi  materi jagat raya telah layak 

digunakan dan mendapat respon sangat baik dari siswa, disarankan kepada 

guru dan siswa agar komik pembelajaran geografi ini dapat digunakan dalam 

pembelajaran untuk menunjang proses pembelajaran di sekolah. 

3. Penelitian media komik geografi ini dapat dikembangkan pada materi lain 

yang lebih luas yaitu kompentensi dasar yang lain dengan waktu 

pengembangan yang lebih lama, sehingga cakupan materi komik lebih luas.  
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