BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Pemenuhan kebutuhan akan produksi animasi dan desain grafis yang
semakin meningkat diberbagai bidang menjadi tujuan utama dihadirkannya Pusat
Animasi di Gorontalo. Dalam upaya menghadirkan objek tersebut, tema
Arsitektur High-Tech dipilih untuk diimplementasikan dalam perancangan.

Tema High-Tech dalam Arsitektur secara umum diaplikasikan pada
elemen visual rancangan arsitektur, namun pengimplementasian setiap jenis dari
tema tersebut menjadi tantangan tersendiri karena tidak semua jenis tema akan
tepat bila diaplikasikan pada setiap elemen-elemen visual tersebut.

Maka dari itu, implementasi tema Arsitektur High-Tech dapat lebih
dikembangkan untuk menghasilkan konsep desain yang lebih optimal.

5.2 Saran

Perlunya generasi mengembangkan potensi dalam desain dan produksi
animasi untuk memicu laju pertumbuhan ekonomi Kota Gorontalo. Oleh karena
itu, penciptaan karya animasi di Kota Gorontalo hendaknya bertitik tolak pada

satu tempat agar dapat menghasilkan karya-karya animasi yang berkualitas.
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