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INTISARI

Pariwisata merupakan hal yang tidaklah asing bagi semua orang dan merupakan
bisnis yang besar. Industri pariwisata akan berkembang apabila pertumbuhan
pengunjung wisata yang terus meningkat akan memberi kontribusi pendapat
ekonomi yang semakin meningkat, beberapa faktor yang dapat menjamin industry
pariwisata yaitu ketersediaan informasi tentang pariwisata. Dengan adanya sistem
informasi wisata sangat membantu wisatawan (pengguna) dalam
mencari/menentukan objek wisata yang ingin dikunjungi serta informasi yang
terkait dengan objek wisata khususnya tempat wisata yang berada di daerah
Bolaang Mongondow Raya.Sistem Informasi yang dibangun berupa sistem
informasi geografis berbasis android dengan menampilkan titik-titik lokasi objek
wisata serta informasi lengkap tentang objek wisata dan jarak dan waktu tempuh
untuk pergi ketempat wisata yang dituju dari lokasi wisatawan (pengguna) berada.
Aplikasi dibangun dengan mengoptimalkan google maps dalam menentukan
jarak, rute dan waktu tempuh normal tanpa kemacetan ketempat wisata dan
adapun perhitungan garis lurus menggunakan haversine.

Kata Kunci :Pariwisata, Android, Google Maps, Haversine
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ABSTRACT
Tourism is a common thing for everyone and a great business. Tourism industry
will grow if the tourist growth keeps increasing which will contribute to the
economy. One of the factors that can guarantee tourism industry is the
availability of tourism information. Tourist information helps the tourist so much
in looking for/determining the tourist object that wants to be visited and tourist
object-related information especially the one that is located around Bolaang
Mongondow Raya area. Information system that is developed is android based-
geographical information system which shows the location of tourist object’s
points and complete information about tourist object, travel time, and distance get
to the intended-tourist object from the tourist address. The application is
developed by optimizing Google maps to determine distance, route and normal
travel time without traffic jam to the tourist object and calculation of straight line
using haversine.

Keywords: Tourism, Android, Google Maps, Haversine
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