
 



 



INTISARI 

 

Matematika merupakan salah satu pelajaran yang dianggap sulit oleh siswa. Penjelasan cara 

memakai rumus pada soal-soal yang sulit juga hanya diajarkan saat di kelas oleh guru. 

Sehingga dalam proses pembelajarannya guru dituntut untuk kreatif dalam memanfaatkan 

media pembelajaran. Tujuan pengembangan kamus rumus matematika ini diharapkan dapat 

membantu proses belajar para siswa sehingga siswa lebih tertarik dan mudah memahami 

rumus serta cara menyelesaikan soal yang dirasa sulit bagi mereka. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan penelitian dan pengembangan (R&D) dengan menerapkan model 

pengembangan ADDIE yaitu analisis, desain, pengembangan implementasi dan evaluasi. 

Hasil penelitian diketahui bahwa dengan aplikasi android siswa dapat belajar matematika 

secara mobile dan sangat membantu guru dan siswa dalam proses pembelajaran. 

 

Kata kunci :  rumus matematika, media interaktif, multimedia, mobile. 
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