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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan sebelumnya, 

maka dapat disimpulkan bahwa Hasil belajar siswa di kelas VIIA SMP Negeri I 

Popayato mengalami peningkatan setelah mengikuti pembelajaran dengan 

menggunakan model pembelajaran team games tournament, khususnya pada materi 

bangun datar segitiga. Hal ini ditunjukkan dengan: 

a. Hasil pengamatan kegiatan guru menunjukkan kriteria Baik dari seluruh 

aspek yang dinilai dalam proses pembelajaran. 

b. Hasil pengamatan kegiatan siswa menunjukkan kriteria Baik dari seluruh 

aspek yang dinilai dalam proses pembelajaran. 

c. Hasil belajar siswa tiap indikator mengalami peningkatan, pada siklus I 

sebesar 65% dan Siklus II menjadi 77,76 % 
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5.2. SARAN  

Beberapa saran yang dapat peneliti sampaikan berdasarkan hasil penelitian ini, 

yaitu sebagai berikut. 

1. Dalam proses pembelajaran matematika khususnya materi bangun datar 

segitiga hendaknya guru menggunakan model pembelajaran Team Games 

Tournament agar dapat meningkatkan pemahaman siswa terutama hasil 

belajar siswa. 

2. Pembelajaran melalui model pembelajaran Team Games Tournament 

memerlukan adanya bimbingan lebih dari guru pada saat belajar secara 

berkelompok agar hasil yang diperoleh lebih optimal Peneliti harus lebih baik 

lagi Melakukan apersepsi, Menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin 

dicapai, dan Memberikan motivasi kepada siswa. 

3. Diharapkan kepada peneliti lain untuk menerapkan model pembelajaran 

kooperatif tipe team games tournament pada materi lainnya atau pada mata 

pelajaran lain selain bangun datar segitiga. 
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