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 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Perbedaan penguasaan konsep 

matematis siswa yang dibelajarkan dengan menggunakan model pembelajaran 

Kooperatif Tipe Team-Game-Tournament dan siswa yang dibelajarkan dengan 

menggunakan model pembelajaran langsung pada materi transformasi. Penelitian 

eksperimen ini dilakukan di SMP Negeri 1 Batudaa pada semester genap tahun 

pelajaran 2015/2016 dengan rancangan posttest only control group design. Populasi 

dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VII SMP Negeri 1 Batudaa. 

Pengambilan sampel dilakukan dengan menggunakan Tehnik simple random 

Sampling. Pengukuran penguasaan konsep matematis siswa dilakukan dengan 

menggunakan instrumen tes Penguasaan konsep matematis siswa berbentuk tes essay. 

Instrumen ini telah memenuhi syarat validitas butir dan reliabilitas instrumen. 

Berdasarkan hasil penelitian, pembelajaran menggunakan Model pembelajaran 

kooperatif Tipe Team-Game-Tournament lebih baik dari pembelajaran menggunakan 

model pembelajaran langsung, ini dapat dilihat pada perbedaan Penguasaan konsep 

matematis siswa pada kelas eksperimen dan kelas kontrol yaitu nilai rata-rata 

Penguasaan konsep matematis siswa pada kelas eksperimen (X1̅̅ ̅) = 36,0 dan kelas 

kontrol (X2̅̅ ̅) = 22,5. Hal ini juga dapat dibuktikan melalui test dengan taraf nyata 0,05 

dan dk = 42 menunjukkan thitung> ttabel. Diperoleh thitung = 2,82 untuk α = 0,05 

diperoleh ttabel = 1,679, sehingga H0 ditolak dan H1 diterima. Dengan demikian, 

adanya perbedaan Penguasaan konsep matematis siswa antara kelas eksperimen dan 

kelas kontrol menunjukkan bahwa terdapat pengaruh Model Pembelajaran kooperatif 

tipe Team-Game-Tournament terhadap Penguasaan konsep matematis siswa. 

 

Kata Kunci : Penguasaan Konsep matematis, Model Pembelajaran Kooperatif tipe  

Team-Game-Tournament.  

 



 



 



 



 

 

 


