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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media komik dengan
pendekatan saintifik pada materi aturan pencacahan, dapat disimpulkan bahwa
pengembangan dengan menggunakan modifikasi model Borg and Gall,
menghasilkan suatu media komik dengan pendekatan saintifik pada materi aturan
pencacahan untuk kemampuan menyelesaikan soal cerita yang baik dan
berkualitas. Dikatakan baik karena telah dinilai valid sesuai hasil validasi para ahli,
dan berkualitas karena dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam
menyelesaikan soal cerita matematika, serta mendapat respon positif baik dari guru

maupun dari siswa.

5.2 Keterbatasan Penelitian
Dalam penelitian ini terdapat beberapa keterbatasan sebagai berikut :

1. Ruang lingkup penelitian pengembangan media komik ini terbatas pada pokok
bahasan aturan pencacahan, sehingga belum tentu sesuai dengan pokok
bahasan matematika yang lain karena hasilnya belum dapat diketahui.

2. Penelitian ini melibatkan subyek penelitian dalam jumlah terbatas, yakni
sebanyak 28 orang, sehingga hasilnya belum dapat digeneralisasikan pada
kelompok subyek dengan jumlah yang besar.

3. Tidak semua siswa yang menjadi subyek penelitian pernah membaca komik,
sehingga berpengaruh terhadap pengetahuan mereka dalam menggunakan

komik pembelajaran matematika ini.
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5.3 Saran
Berikut saran dari peneliti terkait pengembangan media komik :

1. Bagi peneliti lain, dapat melakukan penelitian lebih lanjut dengan materi
matematika lain yang memuat soal-soal cerita berkaitan dengan masalah nyata
dan bisa juga dipadukan dengan pendekatan lain seperti pendekatan
kontekstual.

2. Media pembelajaran diperlukan untuk membuat pembelajaran lebih menarik,
sehingganya diperlukan media komik dengan konteks cerita lain dan lebih
kreatif agar menarik minat siswa.

3. Menambah jumlah validator apabila memungkinkan, guna meningkatkan
objektivitas penilaian dalam proses validasi.

4. Media dalam pembelajaran matematika untuk sub materi aturan pencacahan di
kelas XI perlu diujicobakan lebih luas lagi, di kelas lain atau sekolah lain,

sehingga bisa dihasilkan media yang lebih baik dan berkualitas.
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