
 



 



ABSTRAK 

 

 Saleh. 2016. Pengaruh Media ( Aplikasi geogebra) terhadap kemampuan pemecahan 

masalah matematika siswa pada materi bangun ruang beraturan di SMP Negeri 2  Kota 

Gorontalo). Skripsi. Gorontalo. Jurusan Pendidikan Matematika Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam Universitas Negeri Gorontalo. Pembimbing : (I) Prof. Dr, Evi Hulukati, M.Pd 

(II) Drs, Pery Zakaria M.Pd. 

 Tujuan dalam penelitian ini yaitu untuk mengetahui perbedaan kemampuan pemecahan 

masalah matematika siswa denagn menggunakan media (Aplikasi Geogebra) dan siswa yang 

dibelajarkan dengan model pembelajaran langsung pada pelajaran matematika khususnya pada 

materi Bangun Ruang Beraturan pada siswa kelas VIII SMP Negeri 2 Kota Gorontalo. 

 Metode penelitian yang digunakan adalah eksperimen dengan desain penelitian Posttest 

Only Control Group Design. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VIII SMP Negeri 

2 Kota Gorontalo tahun pelajaran 2015/2016 yang terdiri dari 10 kelas yang berjumlah 310 siswa 

dan sampel penelitian diambil 2 kelas dengan cara tehnik cluster random sampling. Diperoleh 

kelas VIII-10 sebagai kelas yang di belajarkan dengan pembelajaran dengan media (Aplikasi 

Geogebra) dan VIII-8 kelas yang dibelajarkan dengan model pembelajaran langsung. Instrumen 

yang digunakan dalam penelitian ini berupa tes essay terdiri dari 8 butir soal. Instrumen ini telah 

memenuhi syarat validitas butir dan reliabilitas instrumen. Analisis data untuk menguji hipotesis 

penelitian dilakukan menggunakan uji t  dua sampel bebas (indepensen t-test). 

 Dari hasil analisis data diperoleh kemampuan pemecahan masalah matematika siswa 

dengan media (Aplikasi Geogebra) lebih tinggi dari pada pembelajaran dengan model 

pembelajaran langsung. Temuan ini menunjukkan bahwa penggunaan media (Aplikasi 

GeoGebra) lebih unggul dalam mengajarkan materi Bangun Ruang Beraturan. 

Kata kunci: Media (Aplikasi Geogebra), Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika 

Siswa, Bangun Ruang Beraturan 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 

 

 

 


