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ABSTRAK

Ni Nyoman Alita Dianawati. 2016. Penggunaan media Edu-Game MoPhy dalam
pembelajaran materi gelombang pada siswa kelas XI SMA Negeri 1 Gorontalo.
Skripsi, Program Studi S1 Pendidikan Fisika, Jurusan Fisika, Fakultas Matematika
dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Gorontalo. Pembimbing I Dr.
Masri Kudrat Umar, S.Pd, M.Pd dan pembimbing II Nova E. Ntobuo, S.Pd, M.Pd.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui gambaran penggunaan media Edu-
Game MoPhy dalam pembelajaran materi gelombang pada siswa kelas XI SMA
Negeri 1 Gorontalo. Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri 1 Gorontalo pada
tahun ajaran 2015/2016. Metode penelitian yang digunakan adalah metode
deskriptif dengan pendekatan kuantitatif. Pengumpulan data menggunakan
instrumen lembar pengamatan aktivitas guru, lembar pengamatan aktivitas siswa,
instrument angket dan tes hasil belajar. Pengamatan dilakukan sebanyak 2 kali
pertemuan untuk pengamatan aktivitas guru dan pengamatan aktivitas siswa, 1
kali pertemuan untuk pemberian tes hasil belajar serta angket. Data hasil
penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media Edu-Game MoPhy dalam
pembelajaran materi gelombang pada siswa kelas XI SMA Negeri 1 Gorontalo
sudah sangat baik, hal ini dapat dilihat berdasarkan hasil capaian keterlaksanaan
guru dalam pembelajaran yaitu tercapai 96% dan keterlaksanaan siswa dalam
pembelajaran tercapai 96,2%, untuk hasil belajar siswa 93,3% tuntas, dan minat
siswa dalam belajar dengan menggunakan media monopoly physics tercapai
hingga 93,3%.

Kata Kunci: media monopoly physics, gelombang.
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ABSTRACT

Ni Nyoman Alita Dianawati. 2016. Media uses Edu-Game MoPhy in learning
material waves on a student XI High Schools Gorontalo 1. Thesis, Department of
Education S1 Physics, Department of Physics, Faculty of Mathematics and
Natural Sciences, State University of Gorontalo. Principal supervisor is Dr. Masri
Kudrat Umar, S.Pd, M.Pd and Co-supervisor is Nova E. Ntobuo, S.Pd, M.Pd.

Research aims to understand media image uses Edu-Game MoPhy in learning
material waves on a student XI High Schools Gorontalo 1. Research was carried
out in high schools gorontalo 1 in the academic year 2015 and 2016. Research
methodology used is the method descriptive with the quantitative approach.
Collecting data using observation sheet instruments teacher activity, student
activity sheets observation , questionnaire and test instrument learning outcomes.
Observations were made as much as 2 meetings for observation activities of the
teacher and student activity observation, first time meeting for awarding
achievement test and questionnaire. Data research shows that the use of media
Edu-Game MoPhy in learning matter a wave on a student XI public SMA 1
gorontalo is very good, This can be seen based on the results of these feasibility
teachers in learning that is reached 96 % and feasibility students in learning
reached 96,2 %, to study results students 93,3 % be completed, and interest
students in learn by using media monopoly physics reached to 93,3 %.

Keywords : media monopoly physics , waves.




