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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dan pembahasan sebelumnya maka dapat disimpulkan 

bahwa mengembangkan media untuk pembelajaran sel di kelas XI MA 

menggunakan aplikasi Bio Android Education (BAE) terdiri dari tahap: 

1. Tahap Analisis. 

Hasil dari tahap ini adalah media yang akan dikembangkan berupa kuis, 

didalamnya terdapat materi dan soal dari sel, serta diharapkan dapat memenuhi 

kebutuhan belajar mengajar guru dan peserta didik. 

2. Tahap Desain 

Hasil dari tahap ini adalah; (1) kurikulum yang digunakan untuk 

mengembangkan media adalah kurikulum 2013, (2) Soal-soal yang dibuat 

berupa tipe soal pilihan ganda, pilihan ganda bergambar, tebak gambar dan 

nomor, (3) Story board serta background, icon, tombol, gambar dari media. 

3. Tahap Pengembangan 

Hasil dari tahap ini adalah media belajar berbasis android yang di dalamnya 

terdapat materi dan soal dari Sel. Adapun kelayakan media telah melalui tahap 

validasi yang hasilnya adalah (1) berdasarkan penilaian dua ahli materi 

memperoleh nilai 90,02%, (2) berdasarkan penilaian satu ahli media 

memperoleh nilai 90%, (3) berdasarkan penilaian praktisi memperoleh nilai 

94%. Berdasarkan  penilaian  validator,  media dapat dikategorikan “Layak”. 
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4. Tahap Ujicoba kelompok kecil 

Ujicoba dilakukan di MAN Model Gorontalo dengan jumlah sampel 10 

Peserta Didik kelas XI IPA. Data menunjukkan bahwa media mendapatkan 

“respon positif” dengan hasil persentase Peserta Didik yang menjawab Ya 

adalah 92,85 %.  

5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan peneliti 

dapat memberikan beberapa saran pengembangan media lebih lanjut antara lain 

sebagai berikut: 

1. Aplikasi BAE perlu dikembangkan dari segi username dan password 

dengan menggunakan source client server. Sehingga Guru mata pelajaran 

biologi dapat memantau aktifitas peserta didik dalam mengakses aplikasi 

BAE terutama pada bagian latihan dan soal-soal evaluasi. 

2. Penelitian ini perlu dikembangkan lagi dari segi tahapan pengembangan 

ADDIE, yaitu tahapan Implementasi dan Evaluasi. Tahapan implentasi 

menguji cobakan media belajar lebih dari satu sekolah sedangkan tahap 

evaluasi mengukur capaian hasil pembelajaran Biologi sel terkait dengan 

pengembangan media belajar. 
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