BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan data serta deskripsi pada pembahasan hasil
penelitian, maka dapat ditarik simpulan bahwa guru telah baik dalam menggunakan
model pembelajaran mind mapping pada pembelajaran PKn di kelas 11l SDN 47
Hulontalangi Kota Gorontalo. Hal ini dibuktikan dengan cara guru saat melakukan
pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran mind mapping guru saat
membuka pembelajaran, guru menyampaikan dan menjelaskan materi, cara-cara guru
dalam menggunakan metode pemecahan masalah yang sudah sesuai dengan langkah
atau prosedur yang ada, cara guru dalam mengembangkan pembelajaran, dan ini juga
dapat dilihat dengan hasil siswa yang sudah memuaskan sudah sesuai dengan apa
yang diharapkan dalam pembelajaran. Selain itu kemampuan guru dalam
menggunakan model pembelajaran mind mapping pada pembelajaran PKn dapat
juga dibuktikan dengan penggunaan media pembelajaran yang sudah digunakan
dengan baik atau dimanfaat dengan baik.

5.2 Saran

Berdasarkan beberapa simpulan maka dapat disarankan hal-hal sebagai

berikut ini :

1. Diharapkan bagi pendidik agar dapat menggunakan model pembelajaran yang
menarik bagi siswa dalam mengenalkan konsep materi PKn

2. Diharapkan kepada siswa penelitian ini dapat memberikan manfaat serta motivasi
dan perubahan dalam kemajuannya belajar khususnya dalam belajar PKn.

3. Kepada pihak sekolah, kiranya dapat memberikan dukungan secara moril dalam
pengembangan pengetahuan siswa sekolah dasar.

4. Diharapkan kepada peneliti lainnya akan melaksanakan penelitian selanjutnya
dapat meneliti pembelajaran PKn yang diajarkan guru menggunakan model
pembelajaran yang tepat dan inovatif.
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