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ABSTRAK 

Zulkifli A.B.Hasan.2016. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Sumber 

Daya Alammenggunakan Aplikasi Swishmax Yang Diintegrasikan Dengan 

Proshow. Skripsi, Program Studi Pendidikan Pendidikan Geografi, Jurusan Ilmu 

Dan Teknologi Kebumian, Fakultas Matematika Dan Ilmu Pengetahuan Alam, 

Universitas Negeri Gorontalo. Pembimbing I Dr. Fitryane Lihawa, M.Si dan 

Pembimbing II Daud Yusuf, S.Kom, M.Si. 

Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri 2 Gorontalo dengan rumusan masalah 

bagaimana Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Sumber Daya Alam 

menggunakan Aplikasi Swishmax Yang Diintegrasikan Dengan Proshow. 

Sehingga tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui Pengembangan 

Media Pembelajaran Interaktif Sumber Daya Alam menggunakan Aplikasi 

Swishmax Yang Diintegrasikan Dengan Proshow. Berdasarkan hasil penelitian 

dapat disimpulkan nilai validasi media yang diberikan oleh validator I dengan 

kategori sangat baik adalah 95 %, kategori baik  5 %. Validator II memberikan 

penilaian kategori sangat baik 37,50 % dan kategori baik 62, 50 %.  Kategori 

cukup 27, 50 %, kategori baik 67, 50 % dan 2,50 % kategori sangat baik diberikan 

oleh Validator III. Siswa menyatakan animasi sumberdaya alam sangat menarik, 

adalah 50,09%, siswa menyatakan animasi sumberdaya alam menarik, adalah 

36,55%, siswa menyatakan animasi sumberdaya alam cukup menarik, adalah 

12,24%, siswa menyatakan animasi sumberdaya alam tidak menarik, adalah 

1,11%. Sehingga dapat disimpulkan bahwa pengembangan media animasi 

sumberdaya alam dapat digunakan untuk dan pembelajaran terkait materi 

sumberdaya alam. 

Kata Kunci : Pembelajaran Interaktif Sumberdaya Alam, Aplikasi Swishmax, 

Aplikasi Proshow 
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MOTO DAN PERSEMBAHAN 

“ Dan Kami tidak menciptakan langit dan bumi dan apa yang ada antara 

keduanya tanpa hikmah, yang demikian itu adalah anggapan orang-orang kafir 

maka celakalah orang-orang kafir itu, karena mereka akan masuk neraka.” 

(QS.Saad, ayat :27) 
 

Kejahatan hari ini akan terus merajalela, penindasan akan semakin 

terus hidup,serta kesewenang-wenanganangan terus berjaya karena 

pemuda yang menjadi harapan bangsa ini telah mati suri, maka 

bangunlah wahai pemuda engkaulah revolusioner bangsa ini. 

( Zuklifli A.B. Hasan ) 
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