






ABSTRAK

Husaen Ismail.2016.“Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams
Games Tournament terhadap Hasil Belajar Siswa pada Materi Lingkungan
Hidup”. Pembimbing 1, Dr. Sunarty S Eraku M.Pd dan pembimbing 2, Muh.
Kasim S.T, M.T Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan antara hasil
belajar siswa pada kelas yang menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe
Teams Games Tournament dengan kelas yang menggunakan metode
pembelajaran Tutor Sebaya pada materi lingkungan hidup. Populasi pada
penelitian ini adalah seluruh kelas XI IPS SMA Prasetya Gorontalo yang
berjumlah 2 kelas, kemudian ditentukan 2 kelas tersebut untuk menjadi sampel
penelitian ini dengan menggunakan pengambilan sampel total. Pengumpulan data
yang digunakan dengan menggunakan intrument tes. Instrumen penelitian berupa
tes essay. Data di uji normalitasnya dengan menggunakan uji Liliefors α = 0,05
dengan hipotesis yang diperoleh thitung > ttabel yakni thitung = 3,103 dan ttabel =
1,68023, dengan demikian H0 ditolak dan H1 diterima. Hasil ini menunjukan
bahwa terdapat perbedaan antara hasil belajar siswa yang menggunakan model
pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament dengan hasil belajar
siswa yang menggunakan metode pembelajaran Tutor Sebaya. Rata-rata hasil
belajar siswa yang menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Teams
Games Tounament yakni 29,17 lebih tinggi dibandingkan rata-rata hasil belajar
siswa yang menggunakan metode pembelajaran Tutor Sebaya yakni 26,02.

Kata Kunci : Model Kooperatif Tipe Teams Games Tournament, Hasil Belajar.



ABSTRACT

Husaen Ismail. 2016. “The Influence of Cooperative Learning Model Teams
Games Tournament Type toward Students Learning Outcome in Living
Environment Material”. Principal Supervisor is Dr. Sunarty S Eraku M.Pd and
Co-Supervisor is Muh. Kasim S.T, M.T
The objective of this research is to observe the different between students learning
achievement in class that uses cooperative learning model Teams Games
Tournament type and class that uses Peer  Tutoring learning method in living
environment material. Population in this research are 2 classes of XI Social
Sciences in SMA Prasetya Gorontalo, then the 2 classes are determined to be the
sample of this research by using total sampling. Data are collected through
instrument test. Research instrument is essay test. Data normality was tested by
using Liliefors test a = 0,05 with hypothesis Tcount > ttable that is tcount = 3,103 and
ttable = 1,68023, which means Ho was rejected and H1 was accepted. This result
reveals that there is a different between students learning achievement that uses
cooperative learning model Teams Games Tournament type and class that uses
Peer Tutoring learning method. At the average of students learning achievement
that uses cooperative learning model Teams Games Tournament type 29,17 is
higher than the average of students learning achivement that uses Peer Tutoring
learning method which is 26,02.

Keywords: Cooperative Model Teams Games Tournament type, Learning
Outcome.
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