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   BAB V 

PENUTUP 

 

5.1.  Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka dapat 

diambil kesimpulan berikut ini : 

1. Aplikasi ini dapat membantu siswa sekolah dasar dalam cara penulisan 

dan pengucapan bahasa inggris khususnya pelafalan (pronunciation)  

2. Anak-anak lebih mudah dalam belajar karena dapat diakses dimana saja.  

5.2. Saran  

1. Diharapkan ke depannya aplikasi ini dapat memberikan pembelajaran 

dengan menggunakan tingkatan pembelajaran, agar supaya anak – anak 

sekolah dasar bisa mendapatkan pembelajaran yang lebih tinggi dan 

bertahap. 

2. Dalam Segi informasi pengetahuan yang diberikan, masih belum terlalu 

banyak pilihan materi pembelajaran, oleh karena itu diharapkan informasi 

pengetahuan yang ditampilkan bisa lebih banyak dan lebih bervariasi. 

3. Diharapkan aplikasi ini dapat diakses oleh hp berbasis mobile dan iphone, 

karena aplikasi ini hanya dapat diakses oleh pengguna android. 
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