BAB V

PENUTUP

a. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan pada bab-bab

sebelumnya maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

Peran gadget dikalangan remaja Desa Toto Selatan masih merupakan bagaian dari gaya

hidup serta merupakan kebutuhan. Gadget memiliki banyak dampak baik dari positif maupun

negatif diantaranya yaitu:

Dampak Positif

Dampak positif yang dialami oleh remaja Desa Toto Selatan yaitu terbentuknya pola
pergaulan yang baik serta terjalinnya hubungan sosial dengan orang lain. Selain itu anak
remaja Desa Toto Selatan dengan berkembangnya teknologi saat ini salah satunya
gadget dan jeringan internet yang tersedia dapat memberikan kemudahan untuk
mengetahui sesuatu hal yang baru, berbagai informasi dapat mudah diterima oleh anak
remaja Desa Toto Selatan, tidak hanya itu gadget dapat di jadikan sebagai media
pembelajaran atau media sosialisasi oleh anak-anak remaja Desa Toto Selatan melalui
media massa (media Online) untuk mencari informasi, berita, serta tugas-tugas sekolah.
Dampak Negatif

Dampak negatif yang dirasakan oleh masyrakat Desa Toto Selatan terhadap anak-anak
Remaja yaitu pembagian waktu yang tidak seimbanng dapat menyebabkan prestasi
belajar anak turun, dalam hal ini anak remaja banyak meluangkan waktunya ke hal-hal
yang tidak terlalu penting ketimbang waktu belajar dan istrahat. Biasanya mereka

ketagihan dengan bermain game online serta sosial media lainnya, sehingga aktivitas



lainnya terlupakan begitu saja. Sehingga perubahan perilaku anak remaja Desa Toto
Selatan dalam menyalah gunakan gadget sangat cepat karena masa remaja merupakan
masa dimana anak mencari jati dirinya, Dalam hal ini pengaruh-pengaruh negatif
sanngat cepat mereka terima.

e Dalam hal ini proses sosialisasi keluarga dan masyarakat dalam memberikan
pemahaman yang kuat serta perhatian dan bimbingan terhadap anak remaja Desa Toto
Selatan dalam perkembagan dunia utamanya dalam memanfaatkan teknologi gadget
terliahat baik. Karena dimana peran keluarga dan masyarakat sangat penting dalam
menerapkan cara yang sesuai bagi setiap anak remaja supaya menjadi seseorang yang
berkarakter dan mempunyai pemikiran yang positif terhadap lingkungannya.

a. Saran

Adapun yang menjadi saran dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Remaja harus menggunakan gadget seperlunya saja dalam halnya mengerjakan
tugas-tugas sekolah atau tentang informasi yang memberikan manfaat terhadap diri
sendiri dan lingkunagn sekitarnya.

2. Peran orang tua dalam memberikan sosialisasi mengenai penggunaan gadget yang
baik.

3. Peran masyaraakat sangat dibutuhkan demi memberikan pengawasan kepada remaja
agar penggunaan gadget sesuai dengan kebutuhan.

4. Diharapkan penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi bagi peneliti selanjutnya
mengenai penelitian yang ada kaitannya dengan gaya hidup gadget di kalangan

remaja.
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