BAB V
PENETUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan rumusan masalah dan hipotesis penelitian yang diajukan, serta
hasil penelitian yang didasarkan pada analisis data dan pengujian hipotesis, maka
dapat ditarik kesimpulan bahwa kemampuan pemecahan masalah matematis siswa
yang dibelajarkan dengan menggunakan media komik lebih tinggi dibandingkan
dengan kemampuan pemecahan masalah matematis siswa yang dibelajarkan
dengan menggunakan dengan media powerpoint pada materi aturan pencacahan di
kelas XI. Ini berarti bahwa media komik lebih unggul dalam mengajarkan materi
aturan pencacahan.
5.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka dapat ditujukan beberapa saran
sebagai berikut:

a. Siswa

Diharapkan dengan adanya penelitian ini siswa menjadi lebih tertarik dan

termotivasi dalam melaksanakan proses pembelajaran menggunakan media

komik khsusnya pada materi yang mengandung soal cerita. Sehingga

dengan demikian akan meningkatkan kemampuan pemecahan masalah

matematis siswa.

b. Guru
Diharapkan seorang guru hendaknya bertindak kreatif dan inovatif dalam

mengemas proses pembelajaran yang dapat meningkatkan kemampuan
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pemecahan masalah matematis siswa, salah satunya yaitu dengan media
komik agar siswa lebih tertarik dalam kegiatan belajar mengajar.

Kepala sekolah

Diharapkan kepada kepala sekolah sebaiknya memberi masukan, arahan
dan saran kepada guru matematika, agar dalam proses belajar mengajar
matematika guru harus mampu dan memilih metode pembelajaran yang
tepat, demi perbaikan proses belajar mengajar matematika di masa yang
akan datang, salah satunya adalah menggunakan media komik guna

memotivasi siswa dalam belajar.

. Peneliti

Diharapkan dapat mengembangkan hasil penelitian ini dalam lingkup yang
lebih luas serta mengembangkan variable lain yang lebih inovatif dan
variatif dalam penelitian, sehingga dapat menambah wawasan untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran, khususnya pada pembelajaran

matematika.
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