
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRAK 

Rusli Tunaiya, 2016. “Pengaruh Media Komik Hasil Belajar Siswa Pada Materi 

Larutan Penyangga di MAN Limboto”, Skripsi Program Studi Pendidikan Kimia, 

Jurusan Kimia, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri 

Gorontalo. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media komik 

terhadap hasil belajar siswa pada materi larutan penyangga. Penelitian ini 

dilaksanakan di MAN Limboto pada bulan Maret 2016. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah metode eksperimen dan desain penelitian posttest only 

control design. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah tes. Teknik 

analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan uji normalitas 

menggunakan uji Liliefors dan uji homogenitas menggunakan uji Fisher, dan 

dilanjutkan dengan uji siknifikansi menggunakan uji “t” diperoleh thitung = 3,79. 

Sedangkan ttabel pada taraf signifikansi 5% = 1,76. Dengan kata lain thitung> ttabel. Maka 

dapat disimpulkan bahwa Ha yang menyatakan bahwa terdapat pengaruh yang 

signifikan penggunaan media komik terhadap hasil belajar siswa pada materi larutan 

penyangga di MAN Limboto diterima. Jadi pembelajaran dengan menggunakan 

media komik memberikan pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar siswa.  

 

Kata kunci: Media Komik, Hasil Belajar, Larutan Penyangga.  

 

  

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

Rusli Tunaiya, 2016.“The Influence of Comics toward the Students’ Achievement 

Result on Buffer at MAN Limboto”, Skripsi, Chemistry Education Department, 

Faculty of Mathematics and Science, Universitas Negeri Gorontalo.  

The objective of this study was to know the influence of comics toward the 

Students’ Achievement Result on Buffer which was done at MAN Limboto on March 

2016. The method of the research was experiment method while the research design 

was posttest only control design, and the research instrument was test. Moreover, the 

technique of data analysis was normality test through Lilliefors test and homogeneity 

test through Fischer test and continued with significance test through “t” test, which 

is resulted: 3,79, while“t” table at 5% significant level was  1,76. It can be concluded 

that Hathere is a significant influence on students’ achievement result on buffer 

through comics was accepted. Therefore, learning by using comics as the learning 

media gives significant influence toward students’ achievement result. 

 

Keyword: Comics, Student’s Achievement, Buffer 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


