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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa penelitian yang 

dilakukan merupakan penelitian pengembangan Addie melalui 3 tahap 

pengembangan, yaitu tahap Analyzes (Analisis), Designe (Desain), dan Develop 

(Pengembangan). Penelitian ini mengembangkan  suatu  produk alat peraga 

jantung pada materi sistem  peredaran  darah  manusia, untuk perhitungan kualitas 

secara keseluruhan berada pada rentang nilai X> 37,8 termasuk dalam kategori 

sangat valid. Sedangkan untuk ahli media perhitungan kulaitas secara keseluruhan 

adalah X>42,0 sangat valid. Kualitas produk yang dihasilkan termasuk kategori 

sangat baik, hal ini dapat dilihat dari validasi oleh ahli materi menunjukan 

prosentase keidealan secara keseluruhan adalah 84% termasuk kategori sangat 

baik. Porsentase keidealan secera keseluruhan untuk ahli media  menunjukan 

persentase 92% termasuk kategori sangat baik. Untuk penilaian dari guru biologi 

menunjukan prosentase sangat baik dengan nilai 98%, hasil respon dari peserta 

didik dalam uji kelompok kecil menunjukan porsentase keidealan 91% termasuk 

dalam kategori sangat baik. 

5.2 Saran 

Penelitian pengembangan dengan menggunakan addie ini masih 

menggunakan 3 tahapan yaitu (Analyze, designe dan develop), sehingga perlu 

adanya  penelitian selanjutnya untuk melanjutkan pengembangan model addie 

sampai pada tahap Implementation dan Evaluation 
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