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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan sebelumnya, maka 

kesimpulan dari penelitian ini yaitu: 

1. Pengembangan media pembelajaran materi Sistem Gerak Manusia di Kelas 

XI SMA menggunakan aplikasi Macromedia Flash mengikuti model 

pengembangan ADDIE yaitu Analysis (Analisis), Design (Desain), 

Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan 

Evaluation (Evaluasi). Penelitian ini hanya dibatasi sampai pada tahap 

Development. 

2. Kelayakan media berbasis Macromedia Flash pada materi Sistem Gerak 

Manusia berdasarkan penilaian ahli materi dan soal dari seluruh aspek 

mendapatkan nilai rata-rata 3 sehingga termasuk kategori baik. jika 

dipersentasikan media memperoleh nilai 75%. Hasil persentasi tersebut 

termasuk dalam kategori baik dan layak untuk digunakan sebagai media 

belajar biologi berbasis Macromedia Flash. 

3. Kelayakan media berbasis Macromedia Flash pada materi sistem gerak 

manusia berdasarkan penilaian ahli media dari keseluruhan aspek 

mendapatkan nilai rata-rata 4 sehingga masuk kategori sangat baik. Jika 

dipersentasikan media memperoleh nilai 95,31% atau dapat dikatakan 

sangat layak untuk digunakan sebagai media belajar biologi berbasis 

Macromedia Flash. 
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4. Kelayakan media berbasis Macromedia Flash pada materi Sistem Gerak 

Manusia berdasarkan penilaian praktisi pembelajaran Biologi dari 

keseluruhan aspek mendapatkan nilai rata-rata 4 sehingga masuk kategori 

sangat baik. Jika dipersentasikan media memperoleh nilai 100% atau dapat 

dikatakan sangat layak untuk digunakan sebagai media belajar berbasis 

Macromedia Flash. 

5. Ujicoba dilakukan di SMA Negeri 4 Gorontalo dengan jumlah 10 Peserta 

Didik kelas XI IPA. Data menunjukkan respon positif dengan hasil 

persentase Peserta Didik yang menjawab Ya adalah 100% sehingga masuk 

kategori sangat baik. 

5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, peneliti 

dapat memberikan beberapa saran pengembangan media lebih lanjut antara lain: 

1. Media berbasis Macromedia Flash ini perlu dikembangkan dari segi 

animasi atau gambar gerak terutama pada pokok materi osifikasi atau 

pembentukan tulang agar siswa mengetahui lebih kongkrit/nyata bagaimana 

proses osifikasi itu terjadi. 

2. Penelitian ini perlu dikembangkan lagi dari segi tahapan pengembangan 

ADDIE, yaitu tahapan Implementasi dan Evaluasi. Tahapan implentasi 

menguji cobakan media belajar lebih dari satu sekolah sedangkan tahap 

evaluasi mengukur capaian hasil pembelajaran sistem gerak manusia terkait 

dengan pengembangan media belajar. 
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