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BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

1. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian diatas, maka dapat disimpulkan beberapa hal
dalam penelitian ini antara lain minat belajar siswa pada observasi awal terlihat
bahwa dari 21 orang siswa tersebut hanya 7 orang siswa (33%) yang memiliki
keinginan kuat belajar dengan baik di kelas, dan 14 orang siswa (67%) yang masih
rendah minat belajarnya, maka upaya pelaksanaan tindakan siklus | diadakan.
Setelah diadakannya tindakan siklus | terlihat ada perubahan, tetapi hanya 8 orang
siswa (38%) yang berminat sedangkan 13 siswa lainnya (62%) masih sangat rendah
keinginan untuk belajar. Dari upaya tindakan siklus I belum optimal, maka peneliti
melakukan tindakan pada siklus Il dengan hasil yang sangat memuaskan. Hal ini
terlihat pada perubahan yang sangat signifikan yakni dari keseluruhan jumlah siswa
21 orang terdapat 18 siswa (86%) yang berminat sedang sisanya hanya 3 orang
siswa (14%) tidak berminat, sehingga pelaksanaan tindakan tidak dilanjutka atau
dinyatakan tuntas.

Berdasarkan kesimpulan di atas, dapat dikemukakan beberapa implikasi
yakni bahwa suatu pengajaran akan berhasil bila faktor- faktor pendukung
kelancaran proses belajar mengajar tersebut terpenuhi. Salah satu faktor pendukung
dalam meningkatkan minat belajar siswa adalah metode belajar yang tepat. Dalam
pembelajaran PKn tentang materi menghargai dan menaati peraturan biasanya guru
hanya menggunakan metode ceramah saja yang mengakibatkan tidak ada interaksi
antara guru dan siswa. Maka peneliti berinisiatif menggunakan metode bermain
peran untuk dapat mengatasi masalah yang ada pada pembelajaran PKn. Dengan
adanya metode bermain peran ini, akan mempermudah penyampaian ide atau bahan
pengajaran kepada siswa, akan meningkatkan partisipasi dan peran aktif siswa
dalam belajar sehingga materi yang diajarkan akan lebih jelas dan bermakna,
pembelajaran akan lebih menarik perhatian siswa sehingga dapat menumbuhkan
aminat belajar siswa. Oleh karena itu guru sebagai pengelola kegiatan belajar
mengajar di kelas dapat memanfaatkan metode belajar yang tepat guna mencapai

tujuan pembelajaran.
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2. Saran

Berdasarkan hasil penelitian, keberhasilan pemahaman belajar siswa masih

memerlukan beberapa perbaikan, oleh karena itu disarankan :

a.

Guru

1. Lebih memperhatikan metode, strategi, sarana dan prasarana yang
menunjang kegiatan pembelajaran baik di kelas maupun di luar kelas.

2. Hendaknya lebih menekankan untuk menggunakan metode pembelajaran
yang tepat untuk kelancaran proses belajar mengajar sehingga dapat
meningkatkan mutu pendidikan.

3. Guru hendaknya memperhatikan kelebihan dan kekurangan yang ditemui
pada saat penelitian untuk menjadikan pengalaman dan motivasi ke arah
yang lebih baik.

4. Guru lebih banyak mencari informasi tentang metode daan media
pembelajaran PKn sehingga akan menjadi solusi yang akan diterapkan pada
anak didik nanti.

Siswa

Dengan menggunakan metode bermain peran (Role Playing) tugas kepada

siswa dapat memberikan kesempatan yang seluas- luasnya untuk melatih

kemampuan mereka dalam melakukan inovasi atau pengalaman secara mandiri.
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