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Rumusan Masalah dalam penelitian ini adalah Apakah penggunaan Game Edukasi dapat 

meningkatkan kemampuan siswa di Kelas I SDN 7 Suwawa  Kabupaten Bone Bolango?. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk meningkatkan kemampuan siswa membaca permulaan  menggunakan 

Game Edukasi  di kelas I SDN 7 Suwawa Kabupaten Bone Bolango . Metode Penelitian adalah 

Penelitian Tindakan Kelas menggunakan teknik pengumpulan data  wawancara, dan 

dokumentasi dan tes. 

 

Berdasarkan pada observasi awal diperoleh hasil kemampuan membaca permulaan hanya 9 

orang siswa yang mampu atau 43 % dari 21  jumlah siswa keseluruan, kemudian pada siklus I 

kemampuan membaca permulaan menggunakan Game Edukasi meningkat menjadi 62% atau  13 

orang siswa yang mampu. Selanjutnya Pada siklus II memperoleh hasil peningkatan 

kemampuanmembaca permulaan siswa mencapai 86 % atau 18 orang siswa yang 

mampu.Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas tersebut, dapat disimpulkan bahwa 

menggunakan Game Eduka pada siswa di kelas I SDN 7 Suwawa Kabupaten Bone Bolango hasil 

kemampuan membaca permulaan mereka meningkat. 

 

Kata kunci : Membaca Permulaan, Game Edukasi. 

 

 
 



 



 



 


