BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas yang dilakukan di kelas | SDN 7
Suwawa Kabupaten Bone Bolango dan pembahasan maka disimpulkan bahwa
dengan menggunakan game edukasi kemampuan siswa membaca permulaan di kelas
I SDN 7 Suwawa Kabupaten Bone Bolango meningkat.
5.2 Saran

Dari hasil penelitian di atas, penulis mengemukakan beberapa saran sebagai
berikut :

1. Dalam pelaksanaan penelitian tindakan kelas, guru harus mempersiapkan diri
secara fisik dan mental serta merencanakan kegiatan dengan baik, sehingga
pelaksanaannya menjadi lebih terarah serta mencapai hasil yang diharapkan.

2. Guru harus memberikan perhatian khusus kepada siswa yang belum mampu
membaca permulaan dengan baik dan benara dengan cara lebih banyak
member kesempatan kepada mereka untuk membaca hal-hal yang menarik
bagi siswa itu sendiri.

3. Guru harus bekerja sama dengan orang tua untuk mengatasi kesulitan siswa
dalam membaca awal ( permulaan )

4. Hasil penelitian tindak kelas ini kiranya dapat memberikan manfaat bagi
perkembangan pembelajarn bahasa Indonesia teritama dalam kemampuan

membaca permulaan.
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