
BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitiandan pembahasan di SDN 2 Tilango dapat disimpulkan 

bahwa dengan penerapan media puzzle pemahaman konsep pecahan sederhana di 

kelas III SDN 2 Tilango Kabupaten Gorontalo meningkat. 

5.2 Saran 

 Berdasarkan hasil penelitian ini, peneliti dapat memberikan saran-saran 

sebagai berikut : 

1. Untuk Siswa 

Hendaknya siswa bisa lebih fokus di saat guru memberikan penjelasan 

dengan begitu tentunya siswa akan lebih paham dengan apa yang dijelaskan. 

2. Untuk Guru 

Guru dalam proses pembelajaran hendaknya bisa lebih kreatif mungkin 

untuk bisa membuat media yang menarik sehingga dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa. Media yang digunakan diharapkan adalah media yang biasa 

digunakan anak-anak dalam kehidupan sehari-hari sehingga anak tidak sulit 

untuk memahami cara penggunaanya, dan sebisa mungkin menghindari 

penggunaan media yang bersifat monoton. Untuk itu media puzzle ini dapat 

dijadikan salah satu alternatif media yang dapat diterapkan pada 

pembelajaran 

3. Untuk Sekolah 

Diharapkan untuk sekolah agar bisa menyediakan menyediakan fasilitas 

sarana dan prasarana yang memadai untuk guru agar dapat membuat media 

yang menarik. 

4. Untuk pemerintah 

Untuk pemerintah diharapkan dapat memperhatikan sarana dan prasarana 

tiap sekolah sebagai penunjang untuk dapat menghasilkan siswa yang 

berprestasi  
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