
BAB V 
PENUTUP 

1.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian di Paud Karang Citra Desa Lopo Kecamatan Batudaa 

Pantai Kabupaten Gorontalo, maka dapat disimpulkan sebagai berikut: Strategi Pemanfaatan 

Media Puzzle Pada  Pembelajaran Anak Usia 2-3 tahun di Paud  Karang Citra belum optimal 

karena lokasi sekolah yang jauh dari perkotaan sehingga media terbatas, namun guru berusaha 

menggunakan strategi memanfaatkan media puzzle sederhana yang tersedia sebagai media 

pembelajaran pada anak usia 2-3 tahun dengan memanfaatkan puzzle sebagai media guru bisa 

melatih dan mengasah otak anak, melatih nalar, melatih kesabaran, melatih koordinasi tangan 

dan mata anak serta menambah wawasan serta pengetahuan anak meskipun dengan strategi atau 

cara mengajar yang berbeda-beda. Sementara itu terdapat beberapa faktor yang mempengaruhi 

belum optimalnya strategi pemanfaatan media puzzle diantaranya adalah: 1) Fasilitas media 

puzzle belum memadai. 2) Terdapat kekhawatiran guru memanfaatka media puzzle sebagai 

penugasan melihat usia 2-3 tahun belum paham memasang kepingan puzzle. 3) Kurangnya 

pembelajaran interaktif antara guru dengan anak didik. 

1.2. Saran 

a. Dalam meningkatkan aspek perkembangan anak maka guru seharusnya kreatif dalam 

memanfaatkan puzzle sabagai media pembelajaran, misalnya guru menggunakan puzzle 

yang terpajang sebagai alat untuk menyampaikan materi sesuai dengan tema yang 

diajarkan. 

b. Guru harus menyiapkan media lebih dulu sebelum memulai proses pembelajaran bukan 

hanya menyiapkan media yang sudah tersedia diruang kelas tetapi juga menyiapkan atau 

membuat media puzzle lebih dulu dari rumah agar memadai, seperti membuat media puzzle 

dari kertas karton 

Pihak sekolah perlu menyiapkan fasilitas penunjang yang memadai khususnya mengenai media 
puzzle sederhan 
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