
BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan uraian dan penjelasan pada bab-bab sebelumnya, serta hasil 

penelitian dan pembahasan yang peneliti lakukan pada bab IV, maka kesimpulan 

akhir dari penelitian ini adalah faktor-faktor yang mempengaruhi pemanfaatan alat 

permainan edukatif balok pada anak kelompok A di TK Negeri Pembina 

Kabupaten Bone Bolango terdiri dari faktor internal dan faktor eksternal. Adapun 

faktor internal meliputi; faktor perkembangan motorik halus pada anak, dan faktor 

faktor kecerdasan. Sedangkan faktor eksternal terdiri dari; faktor lingkungan 

sekolah (Guru) dan faktor lingkungan Keluarga (Orang tua).  

5.2 Saran/Implikasi  

Diharapkan kepada para guru untuk dapat meningkatkan kompetensinya 

secara maksimal dalam hal pemanfaatan Alat Permainan Edukatif Balok tersebut. 

Sebab tidak dapat dipungkiri bahwa pemanfaatan Alat Permainan Edukatif Balok 

sangat besar pengaruhnya untuk membangkitkan motivasi dan rangsangan 

kegiatan belajar, dan bahkan dapat membawa pengaruh psikologis terhadap 

keberhasilan anak TK. Warga sekolah berusaha menggalang partisipasi dan 

dukungan orang tua dalam hal menyumbangkan bahan-bahan limbah potongan-

potongan kayu untuk dijadikan alat permainan edukatif balok yang sederhana. 
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