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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian, maka peneliti dapat menarik kesimpulan 

bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar siswa yang 

dibelajarkan dengan menggunakan media Macromedia Flash dengan kelas yang 

dibelajarkan dengan menggunakan media Microsoft Power Point. Hal ini 

dibuktikan dengan hasil pengujian hipotesis dimana thitung = 7.13  dan  ttabel = 2.02. 

Demikian pula dengan hasil belajar siswa, kelas yang dibelajarkan dengan 

menggunakan media Macromedia Flash memperoleh nilai rata-rata lebih tinggi 

dibandingkan dengan kelas yang dibelajarkan dengan menggunakan media 

Microsoft Power Point dimana kelas yang dibelajarkan dengan menggunakan 

Macromedia Flash memperoleh rata-rata sebesar 83.12 sedangkan kelas yang 

dibelajarkan dengan menggunakan media Microsoft Power Point memperoleh 

rata-rata hasil belajar  sebesar 74.39. 

5.2 Saran 

Berdasarkan Hasil Penelitian dan Kesimpulan diatas, maka peneliti 

mennyampaikan saran sebagai berikut : 

1. Dalam upaya peningkatan minat maupun motivasi belajar yang 

berdampak pada hasil belajar siswa maka dalam proses pembelajaran 

sebaiknya menggunakan media animasi Macromedia Flash. 
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2. Dalam penggunaan media animasi diharapkan guru dapat terampil dalam 

memilih media animasi, hal ini dikarenakan media animasi mampu 

mengalihkan perhatian dari subtansi materi yang disampaikan kehiasan 

animatif yang justru tidak penting. 
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