
 
 

61 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis pada bahasan sebelumnya serta  hasil 

penelitian tindakan kelas yang dilakukan, maka peneliti menarik 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Penerapan model pembelajaran kooperatif tipe TGT (Teams 

Games Tournamnet) dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas 

VII2 pada mata pelajaran IPS terpadu di SMP Negeri 14 Gorontalo. 

Hal ini dibuktikan pada hasil yang diperoleh dari silkus I yaitu 

sebesar 43,33% sedangkan pada siklus II hasil belajar yang 

diperoleh sebesar 80% 

2.  Dengan menerapkan model pembelajaran kooperatif tipe TGT 

(Teams Games Tournamnet) dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa kelas VII2 pada mata pelajaran IPS terpadu di SMP Negeri 14 

Gorontalo. Peningkatan hasil belajar tersebut dapat dibuktikan  

dengan ketuntasan klasikal yang telah diperoleh. Adapun 

ketuntasan klasikal  pada siklus 1 sebesar 71,36%, sedangkan 

pada siklus 2 sebesar 76,66%. Ini menunjukkan terdapat 

peningkatan hasil belajar siswa dengan indikator yang diharapkan 

dari siklus I ke siklus II pada mata pelajaran IPS Terpadu, kelas VII2 
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di SMP Negeri 14 Gorontalo  melalui penerapan model 

pembelajaran tipe TGT(Teams Games Tournament).   

 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh dari uraian sebelumnya 

agar proses belajar mengajar pada mata pelajaran IPS Terpadu lebih 

efektif, aktif, dan kreatif serta dapat lebih meningkatkan hasil belajar siswa 

maka dapat disampaikan saran sebagai berikut: 

1) Untuk melaksanakan pembelajaran perlu menggunakan strategi 

pembelajaran serta menerapkan model pembelajaran yang bisa 

memotivasi dan menarik perhatian siswa salah satunya model 

pembelajaran tipe TGT (Teams Games Tournament) ini guna 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

2) Dengan adanya peningkatan hasil belajar siswa, guru hendaknya 

memantau kemajuan belajar siswa sehingga siswa dapat 

mengembangkan pengetahuan, keterampilan, serta memiliki 

motivasi dalam belajar.  
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