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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan 

bahwa: 

1. Aplikasi PBA X dibangun berdasarkan buku satuan kurikulum nasional 

2013 untuk Mata Pelajaran Bahasa Arab yang berlaku saat ini. 

2. Perancangan aplikasi dilakukan menggunakan metode Waterfall yaitu 

melalui tahap analisis, desain, pengkodean, pengujian dan 

pemeliharaan. 

3. Aplikasi ini dapat menjadi media pembelajaran yang tepat bagi peserta 

didik tingkat menengah atas dalam belajar berbahasa Arab, karena 

memenuhi tujuan pembelajaran bahasa yang terdiri dari menyimak, 

bercakap, membaca dan menulis. 

4. Berdasarkan pengujian produk, responden menyatakan produk layak 

untuk dipublikasikan. 

5. Aplikasi ini berkontribusi pada bidang keilmuan yaitu dengan 

memanfaatkan teknologi Android sebagai media pembelajaran bahasa 

Arab untuk Madrasah Aliyah khususnya kelas X. Aplikasi ini dapat 

melatih pengguna untuk menerjemahkan teks bahasa Arab karena 

dalam aplikasi ini sebagian teks bahasa Arab tidak diterjemahkan secara 

langsung dan juga tidak disertai kamus penerjemah sehingga dirasa 

perlu bagi pengguna untuk menggunakan kamus atau aplikasi 

penerjemah. Selain itu, aplikasi ini juga dapat melatih pengguna 

menggunakan Arabic keyboard untuk menjawab soal-soal latihan. 

Dengan demikian, pengguna dapat lebih kreatif dan inovatif sesuai 

dengan tujuan kurikulum 2013. 
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5.2 Saran 

Aplikasi PBA X ini diharapkan dapat menjadi aplikasi yang 

bermanfaat bagi seluruh kalangan khususnya siswa kelas X Madrasah 

Aliyah. 

Aplikasi ini merupakan aplikasi yang memiliki tampilan yang cukup 

simpel dan sederhana. Pengembangan lebih lanjut dalam segala aspek masih 

sangat diperlukan agar tercipta suatu aplikasi yang lebih menarik dan 

memberikan lebih banyak lagi kontribusi terhadap dunia pendidikan dan 

teknologi. Tidak hanya terbatas pada tingkat kelas X saja tetapi juga pada 

tingkat kelas yang lebih tinggi, seperti kelas XI, XII bahkan tingkat 

perguruan tinggi. Tidak pula hanya sebatas pada perangkat Android saja 

tetapi juga pada perangkat mobilitas jenis lain seperti iPhone, Windows 

Phone dan lain sebagainya. 

Dalam sisi perancangan, pengembangan lebh lanjut masih perlu 

dilakukan agar aplikasi dapat lebih menarik, ringan dalam penggunaan 

memori dan ringkas dalam pengkodean sehingga tidak membebani 

performansi perangkat yang digunakan oleh pengguna.  
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