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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan analisis perancangan dan implementasi yang telah dilakukan 

tentang Mobile Store Berbasis Smartphone Android di Rumah Karawo, 

kesimpulannya adalah: 

1. Sistem Mobile Store Berbasis Smartphone Android di Rumah Karawo ini bisa 

membantu user dalam melakukan pemesanan barang. 

2. Kekurangan dalam sistem ini adalah belum tersedianya konfirmasi pembayaran 

secara otomatis yang terhubung dengan bank sehingga dalam melakukan 

konfirmasi pembayaran harus dilakukan dengan menginputkan form konfirmasi 

pembayaran. 

3. Solusi yang dapat dilakukan adalah dengan memanfaatkan penggunaan API 

yang dapat dikoneksikan dengan bank sehingga dapat lebih mempermudah 

dalam konfirmasi pembayaran. 

5.2 Saran 

Beberapan saran untuk pengembangan aplikasi selanjutnya yaitu : 

1. Perbaikan pada desain interface dan penambahan fitur yang lebih menarik. 

2. Metode pembayaran harap dikembangkan agar dapat menggunakan credit card, 

e-gold dan paypal. 

3. Dibuatkan dalam versi iOs agar pengguna Iphone dapat menggunakan sistem 

ini. 
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4. Untuk pemilihan paket pengiriman lebih di perbanyak dengan menggunakan 

pilihan tujuan hingga tingkat kecamata agar biaya lebih detail. 
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