
 

 

 

   

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Kesimpulan : 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran “kartu 

bilangan” di SDLB-A bone Bolango, maka dapat disimpulkan bahwa: 

5.1.1. Media kartu bilangan (yang dikembangkan) berdasarkan model ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation) telah 

dinilai valid dan praktis sehingga dapat digunakan sebagai salah satu 

alternatif media pembelajaran dan dapat dijadikan sebagai media tambahan 

untuk siswa tunanetra. 

5.1.2. Hasil evaluasi  media oleh guru menyatakan bahwa media yang 

dikembangkan ada pada kategori praktis sehingga bisa menjadi media 

tambahan bagi guru untuk mengajarkan materi penjumlahan dan 

pengurangan bilangan bulat. 

5.1.3. Hasil respon siswa berada pada kategori  sangat positif dengan presentase 

83% 

5.1.4. Hasil tes belajar siswa memberikan informasi bahwa media yang 

dikembangkan dapat digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 

5.2 Saran 

Dari kesimpulan diatas, maka peneliti memberikan saran berikut : 

5.2.1. Siswa tunanetra sama halnya seperti siswa awas, hanya saja mereka tidak 

mengandalkan indera penglihatannya sebagai penerima informasi. 
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Saran peneliti agar akan terus ada inovasi atau sarana pembelajaran baru 

untuk siswa tunanetra. Mengingat siswa tunanetra juga dapat berkarya 

untuk Indonesia. 

5.2.2. Guru dapat menerapkan media yang dikembangkan pada materi 

penjumlahan dan pengurangan bilangan bulat untuk kedepannya. 
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