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ABSTRAK

RAHMAT IBRAHIM, 831 412 246. Pengaruh model pembelajaran jigsaw
terhadap hasil belajar bounce pass dalam permainan bola basket pada siswa
kelas VII SMPN 1 Botupingge. Pembimbing I Dr. Hj. Aisah R. Pomatahu,Dra,
M.Kes, Pembimbing Il Zulkifli Lamusu, S.Pd, M.Pd 2017

Penelitian ini merupakan studi eksperimen semu di SMPN 1 BOTUPINGGE
khususnya pada siswa kelas VIl yang meneliti tentang keterampilan siswa dalam
melakukan bounce pass. Populasi penelitian ini adalah siswa kelas VII SMPN 1
Botupingge. Penelitian ini adalah penelitian eksperimen semu dengan desain tes awal
dan tes akhir. Pengumpulan data yang digunakan adalah dengan menggunakan
indikator keterampilan siswa melakukan bounce pass. Bahan ajar yang diberikan
adalah keterampilan melakukan bounce pass tes awal dan tes akhir. Hipotesis
penelitian yang digunakan vyaitu HO= vyaitu tidak terdapat pengaruh model
pembelajaran jigsaw terhadap keterampilan siswa melakukan bounce pass, H1= yaitu
terdapat pengaruh model pembelajaran jigsaw terhadap keterampilan siswa
melakukan bounce pass. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa hasil analisis
diperoleh nilai ty;sng = 6.76. sedangkan kriteria pengujian pada taraf signifikan
0=0,05 dari daftar t diperoleh t;q;,; 2,86. Oleh karena itu ty;n,, lebih besar dari

pada tygpe; dan tyimg berada pada daerah penerimaan Ha. dengan demikian dapat

disimpulkan bahwa Ha. Diterima dan tidak dapat menerima Ho. Hal in menunjukan
bahwa terdapat pengaruh model pembelajaran jigsaw terhadap pembelajaran siswa
dalam melakukan bounce pass. (Studi kuasi eksperimen siswa kelas VII SMPN 1

Botupingge)

Kata kunci: Model Pembelajaran Jigsaw Bounce Pass Pada Permainan Bola
Basket



