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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1     Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian serta pembahasan temuan-temuan penelitian, 

maka peneliti menyimpulkan bahwa: kreativitas bermain balok anak kelompok B di 

TK Aisyiyah Bustanul Athfal Pone Kecamatan Limboto Barat Kabupaten Gorontalo 

terdapat 5 orang anak yang masih tergolong tidak mampu terkait dengan 4 indikator 

yaiti : 1). Anak yang kurang memperhatikan guru akan membuat anak tidak dapat 

menyimak apa yang dijelaskan oleh ibu gurunya, 2). Anak belum mampu bekerja 

sama dengan teman sebayanya dan belum mampu pula dalam mengemukakan idenya 

tentang kreativitas bermain balok, 3). Anak belum mampu menunjukan hasil 

kreativitasnya pada teman-temannya sebab dia belum memiliki rasa percaya diri. dan 

4). Anak belum mampu berpendapat tentang balok karena kurang  perhatiannya pada 

guru yang sedang menjelaskan tentang permainan balok. Dapat disimpulkan 

kreativitas permainan balok pada anak akan membutuhkan sebuah kerja sama antara 

guru dan orang tua yakni untuk mengamati perkembangan kreatifitas anak dalam 

permainan balok disekolah maupun dirumah, membantu anak untuk bisa percaya diri 

akan hasil kreativitasnya dan memberi kesempatan pada anak untuk bereksplorasi 

sendiri agar dapat menciptakan sebuah kreativitas yang baik dan unik. 

5.2 Saran  

Berdasarkan kesimpulan yang telah dikemukakan di atas, maka peneliti dapat 

mengemukakan saran-saran sebagai berikut : 

1. Hendaknya guru kelompok B di TK Aisyiyah Bustanul Athfal Pone Kecamatan 

Limboto Barat Kabupaten Gorontalo dapat meningkatkan lagi perhatian mereka 

dalam menanamkan kreativitas pada diri anak dan memberikan motivasi serta 

bimbingan terus menerus sampai anak tersebut dapat memahami arti dari 

kreativitas. 
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2. Bagi anak didik, diharapkan, minat belajarnya lebih di tingkatkan dan menurut 

pada guru. 

3. penelitian ini masih terbatas, sehingga masih banyak aspek-aspek lain yang perlu 

ditambahkan lagi. 
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