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BAB V   

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Dalam penelitian ini telah berhasil dirancang media audio visual berbasis android untuk 

memudahkan siswa kelas XI Madrasah Aliyah dalam proses pembelajaran bahasa Arab. 

Materi yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini  mengacu pada buku Madrasah aliyah 

kelas XI Kementerian agama RI, kurikulum 2013.  

Aplikasi ini telah diuji dengan menggunakan dua cara yaitu pengujian operability, dan 

pengujian usability. Dari hasil pengujian operability menunjukkan bahwa aplikasi dapat 

berfungsi dengan baik dan hasil dari pengujian usability mendapatkan skor 71.2878788 (bisa 

diterima). 

 

5.2     Saran 

Untuk pengembangan aplikasi kedepannya, berikut terdapat beberapa saran yaitu : 

1. Penambahan fitur tambahan diluar pelajaran, seperti fitur pencarian kosakata, games. 

Tujuannya  agar siswa mendapatkan wawasan lebih. 

2. Penambahan fitur zoom, disarankan agar pengguna lebih membaca dengan jelas 

ukuran huruf. 

3. Diharapkan kedepannya audio yang ditampilkan menggunakan native speaker. 
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